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об организации и

Окруэrtпого эт&па В оенно-епортквной пгры <dlобедаr>

Западного управленческого округа Свердловской обрасти

1. Общие полож€ния

. Настоящее Положение об организации и проведении Окружяого этапа
Военно-спортивной игры кПобедо (далее - Положение) определяет цеJIъ, задачи, порядок
организации и проведениl{ Игры в2а24 году.

. Организаторами Игры явJIr{ются:

. Местное отделение Всероссийского детско-юношеского военЕо_
патриотического общественного движения (ЮНАРМИrI>> городского округа
Краеноуфимск Сверлловской области;

, МlтrиципаJIьЕое автономное у{реждеЕие rrо работе с молодёжью (ЦЕНТР
ТВОРЧЕСТВА ДЕТЕЙ И МОЛОДЁЖИ> муниципального образования городской
округ Красноуфимск;

. Региональная общественнаlI оргаЕизация Свердловской области "Центр военýо-
патриотическог0 воспитаниl{ "Ирбис";

2. Щель и задачи Игры
. Щелью Игры является совершеЕствование системы патриотиtIеского

вOсIIитаниJI, обеспе.rиваюrцей форпrироваЕие у моJIодьж граждан Российской Федерации
прочньж основ патриотического сознаниrI, чувства верности долгу IIо заIщ,Iте своего
Отечества, активной гра}кданской позиции.

. Задачи Игры:

. формироваЕие Еавыков нача,тъной военной подгOтовки, воспит{шие чувства
патриотизма, товарищества, ответствеIIноети;
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. способствовать сохранению и укреплению традициЙ, связанIIьD( с
патриотическим воспитанием граждан в рамках военно-спортивньD( игр;

. привлечение молодежи к здоровому образу жизни, занrIтиям военно-
приклалIым видам спорта;

. подготовка граждан к военной службе в ВооруженньD( Силах Российской
Федерации;

. психологическаJI подготовка к преодолению трудностей, выработка н€}выков

действовать в экстремаJIьньIх ситуациях.

3. Организационный комитет Игры
. Организационньй комитет (да_пее - Оргкомитет Игры) Игры представJшет

собоЙ коллегиаJIьньЙ орган, призванньй осуIцествлять цеJIи и задачи Игры, обеспечивать

условия для подготовки и ее проведения.
. ,, Оргкомитет Игры образуется на Окружном этапе.
. Состав Оргкомитета Окружного этапа Игры:
. Начальник Штаба Местного отдепения Всероссийского детско-юношеского

воонЕо-патриотического общественного движения кЮНАРМИJI> городского округа
Красноуфимок Ужегов.Щмитрий Анатольевич (ffыlее - НШМО);

. ,Щиректор МуниципаJIьного автономного r{реждениr{ по работе с молодёжью
(ШНТР ТВОРЧЕСТВА ДЕТЕЙ И МОЛОДЁЖЬ) муницип€lJIьного образования
городской округ Красноуфимск Щеткова Светлана Юрьевна;

. Предсодатель Региональной общественной организации Свердловокой области

центр военно-патриотического воспитания <<Ирбис> Пчелин Николай Борисович.

4. Порядок проведения Игры
Окружной этап игры прOводится в два этапа:

I ЭТАП. Конкурс кВизитная карточка)) проводится в заочЕом формате.
Видео конкурса кВизитная KapToTIKa>) направляется командойiсборной командой-

победителем Окружного этапа в срок до 02 февраля 2а24 r. на электроЕную почту
lestat 19@mаil.ru".ru Щопускается совместное творчество команд-участников Окружного
этапа при создании концепции и rrомощи в съемке видео. Формат видео - МР4.

В конкурсе <Визитная KapTotIKa>) принимает )л{астие основной cocTilB
комшrды/сборной команды в коJIичестве 10 человек (8 юношей и 2 девушки).

II ЭТАП. Проводится на территории Муниципа,тьного автономного

общеобразовательного }чреждение Средняя пIкопа N9 1 имени И.И. Марьина 17 февраля
2024 *, начало в 12:00 по адресу: Сверлловская областьо г. Красноуфимск, ул.
Фестивальная, д. 4.

Во II этапе принимают участие по одной команде от Местного отдеJIения ВВПОЩ
кЮНАРМИЯ>> Заладного }цравленческого округа, возможно у{астие сборной команды.
Количество участников команды - 12 человек (основной состав команды/сборной
комаЕды в количестве 10 человек и 2 запасньж, из KoTopbD(: l юноша и 1 девушка).

Победитель Окружного этапа прохол,Iт в Регионаrrьньй этап Игры. В случае
победы в Региона,тьном этапе, Еа фина_ш Всероссийской Военно-спортивной игры
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<<Победа>> ЕIаправJuIется осЕовной состав команд#сборной комаIrды в количестве 10

человек (8 юношей и 2 девушки).

5. Участники Игры
. Участниками Игры явJu{ются командъr/сборные комаЕды юнармейского flвижения

Западного угIравлеЕ{ческого окр}та Свердтrовской области в возрасте от 14 до 17 лет
(вклю.rителъно). Возрасm учасmнuков опреdеляеmся: оm 14 леm на Jwолrенm провеlенuя
Оцlуэкноzо эmапа lо 17 леm на 31 июля 2024 zоdа.

б. Осиовные требованцff к у|астЕикам Игры
. ЧлеЕы комаЕд, уrаствуюпIие в Игре, должны бьrгь физически здоровы,

привиты по возрасц, Ео иметь медициЕских противопоказаний дJш rIастия в Ицrе, а

также абладжь теоретическими зЕаЕиями и практическими навыкаIчIи Ео тем

дисциплиЕап,{> которые rrредусмотреIIы настоящим Положением.
. Для уr{астия в Игре чJIены команд должЕь1 rrредставить определённьтй

настоящим Положением rrаент документов и быть экшIщрованьLоогласЕо Приложению, к
дашIому Положению.

r ý сл}пIа9 обнаружения ЕарушениrI заrIвленного состава команды, либо
оtсутствие кtжоrо-то док}ментц определенного Еастоящим Положениом9 по решет{ию
Оргкомитета Игры команда снимается с cOpeBHoBaH*Tia.

7. IIредставление заявок
. Для уtIастиrI командlсборЕьк команд в Окружном этаIIе в Организационньй

комитет, в срок до 31 января 2024 r., на элекц)оIrную поrrry: 1estat19@mail.ru".ru с темой
писъма: <<Заявка Еа )ластие в Окружном этагIе ВСИ <Победа>} от (указать Мувиципальное
образование)> направJIl{ются следуюIцие документы:
, ) предваритеJIъIli}я Заявка установленЕого образца (Приложение N9 1),

Irодписанная руководитепем команды (далео cooTBeTcTBeHIlo - Заявка). В Заявке

}aкЕвываотся JIицо, ответственное за IIоведеЕие !шенов команды во BpeMlI IIроведени'I

Игры, как на KoEKypcIIbD( IIлощадках, так и вне конкурсЕьж площадOк.
. кошия паспорта уIастников Игры.
. Документы, пост}цIившие Ее в полном объеме, лrабо позже указаш{ого срока,

к рассмотрению не Еринимaются.

8. Требования к участию в Игре
l ý деЕь проведеЕия Окружного этапа руководители команд сд{tют в

Оргкомитет Игры:

- оригин€}л Заявки устаЕовлеIrrIого образца (Приложение N9 1), подцlисаrrньй

рlководителями команд;
- коЕии IIаспортов ImeHoB команды;
- договор (оригинал и копию) о стрitховании жизни и здоровья от ЕесчасжьIх

сJryчаев;

- согласие о возлOжении ответственЕости за жиз}Iь и здоровье несовершеннолетних
чJIеýов комаЕды;

- заявлеЕиr{ родителей (опекlттов, попечителей) ЕесовершоннолетIIIж членов
команды о согласии родителей (опекунов, попеIIителей) на у{астие носовершеннолетнего



в Игре в составе соответствующей команды под ответственность лица, указаЕного в
качестве ответственного в Заявке;

- согласие на обработку персоЕаJIьньD( данньж каждого члена команлы;
- справку о проведеЕии инструктажа гIо технике безопасности по форме согласно

Приложению N9 2 к настоящему Полохtению;
- разрешение на окжание эксц)енного медицинского вмешательства,
. Все уIастники коN{аЕды Игры при себе должен иметь:
- оригинаJI паспорта;
- оригинfuа страхового полиса ОМС;
- оригинал СНИЛС.
. Команды гrрибьгвают с аIIтечкой первой помощи (Приложение N9 3 к

настоящему Положению).
, Команды обязаны быть в единообразной форме одежды военного образца,

иметь отлиlмтельные зЕаки команды.
. По рошению Оргкомитета Игры за нарушение требований настоящего

Положения г{астЕики команд могут быть дисквалифициров€шы.
, В случае возникновения вопросов, а так}ке замечаний и предложений по

проведению Игры руководители команд имеют право направить письменньй запрос в
оргкомитет Игрьi.

. Оргкомитет Игры не несет ответственности за членов команд, находящихся
вне мест, предусмотренных шрограммой Игры.

. Участники команд несут ответственностъ в соответствии с
законодательством Российской Федерации.

, За нарушеЕия, связанные с неспортивным поведением, нарушением
дисциплины при проведении соревнований, команда снимается с соревнований. Решение
об этом оформляется протоколом оргкомитета.

9. Конкурсная программа Игры
Виды конк}рсов и соревЕований Игры:

. Конкурс <Визитная KapToTIKaD;

. Конкурс по строевой rrодготовке <Статен в строю? силен в бою>>;

. СоревIIоваЕия по разборке-сборке ММГ автомата Калатпникова;

. Соревнования rrо снаряжеЕию уrебньlми патроЕами магазина к автомату
Ка,ташникова;

. СоревноваЕия по отрельбе из пневматической виЕтовки <<Огневой рубеж>;

. Конкурс по оказанию первой rrомоши пострадавшему;

. Метание ножей и ма,той пехотной лоilаты (МПЛ);

. Марш-бросок <,Щорога победителей>;

. ИсторическаJ{ игра кРатные страIIицы истории Отечества>.
. Изменения в конкурсную программу Игры могут вЕоситься по решению

Оргкомитета Игры.
. Конкурсы и соревнования Игры проводятся в соответствии с оrrисанием

видов конкурсов и соревнований, изложеннъIх в Приложении N9 4 к настоящ9му
Положению.
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10. Судейская коллегия Игры
. Решением Оргкомитета Игры формируется судейскtul коллегшя, в состав

которой входят IIJIены Оргкомитета, а также привлечеЕЕые специаJIисты. Возглавлrяет

судейскую коллегию - Главнъй судья Игры.
. Состаз судейской колл9гии объявляется участникам Игры до начzulа

соревнований.
. Сулейская коллегиrI оценивает гIоJшоту и правиJьность экипировки команд,

прi}вилъность представленIIьIх докуý{ентов.
. Суо"йская коJшегиrI оценивает результаты по кtDкдому конкурсу и

соревнованию Игры, принимает решение о награждении уIIастников Игры.
. Решение судейской коллегии обжатrованию Ее IIодлежит.

11. Награждение победителей Игры
. Победители и призеры Игры oпредоJu{ются судейской коллегией.
. Судейская коJIлегия суммирует ба-irпы за все виды конкурсов и

соревнований, вьшоди:т итоговое коJIичество баллов, набранное командой.
. При paBIroM количестве набранных ба;lлов - побеждает комаЕда, набравшая

большее количество ба-плов в марш-броске <,Щорога победителей>>. Комаrrда, Ее

rlаствующttя в каком-либо соревIIовании иJIи конкурсе, зilнимает места после комаЕд,
которые приняJIи уrастие во всех соревнованиrжи KoнKypctlx.

. ПобедитеJIи и призеры, занявIIIие первое, второе, третье место награждаются

диппомаIчlи, кубками, медаJUIми и ценными призами.
. Организатор оставJIяет за собой право на внесение измеЕений в условия

нагрa.iкдения победителей Игры.

12. Финансовое обеспечение Игры

В рамках реализации муниципальной програп{мы "Развитие молодежной поrлатики

в городском округе Красноуфимск" до 2028 годъ кОрганизациJ{ проведеЕиJI мероприятий

по военно_патриотиt{ескому восгIитаЕию молодежи>).

Расходы, связанные с rrроездом к месту проведениr{ Окружного, эташа Игрьт и

обратно, сутоlшые расходы в гIуfи, питЕшие, стрtIхование участЕиков осуществJuIются за

счет направJu{ющей стороны.

13. Коrггактная ипформация

Контактное JIицо по вопросам организации и проведения Окружного этапа

Западного управленческого округа Ужегов ,Щмитрий Анатольевич (НШМО ГО

Красноуфимск), элоктроннаlI почта : lestat_ 1 9 @mail.ru



Приложевие М 1

зАявкА
Еаrlастilе в 0кружном этапе

Военпо-спортивной игры <<Победа>
Западного )rправл9пческого окруrа Свердловской области

команды

название комЕ}н.щI,

Ns

пlт

Фамилия, имяо

отчество

(ilолностью)

.Щата

рохqдеЕш{
(rшсло,

мес.шI, год)

Паспорт /N9

свЕдетеjьства о

рожденЕи

ýомаrпний
адрес

Школа,

кпасс
.Щопуск врача к
соревЕсваниrmd

Наипtеноваrме образовательЕой оргаrrизаtти!{, адрес, reлефон:

Всеrо дOшущеЕо к cOtr}фBЁoBaHEj{M человек

Руководитель

(подrись, печаш врача)

KoMttH'щI (Ф.И.О. шолЕостъю, д&а& рождеЕиr{, домаrrrяrй адресо fiаспортные
дшrные)

Помоrшlик руководитеrш{ (Ф.И.О. пош{остью, дата рождениlI, доматпний адрес,
паспортные

даяrrые)

(Фио)
Руководитель комашды

(подпись)

-"j--.]-- ---l



CIIPABKA
Настоящей справкой удостоверяется, что со

комаЕды

Приложение N9 2

ВСеМИ нИжеперечиСЛеНныМи rшеЕаIч{и

(название кOманды и муЕицип€lJБного образова:rия)

нilIр€lвJlýнЕыми на Окружной этап Военно-спортивной игры <Победа> (да_llее - Игра),
IIроведеЕ инструктаж по следующим TeMaI\4:

. Правила поведениJI во время Игры.

. Меры безопасности во время двюкен}u{ в транýпорте и пепIком к месту
соревноваrшай.

. Меры безопасности во время соревнований, противопожарнм безопаоность.

. Меры безопасности при стрельбе изпневматиIIеской вицтовки.

. Меры безопасности при метании ножей и малой пехотной лопаты.

Инструктаж проведеЕ

. Меры безопасности во время марш-броска

Фамилия, им-rI, отчество
Ли.пrая подfiись ImeIIoB

команлы, С

котOрыми проведеЕ инструктiDк

(Ф.И.О. rlоJIностью, должность)
Подпиоь лица, проводившего
инсц)уктаж

РуководитеJь команды
(Ф.И.О. полностью)

Помощник рукOводителя (тренер)

Приказом N9
гIроведениrI
комаЕды.

{Ф.И.О. полностьrо)

Е,вЕачены ответствеIIЕым в IIутЕ и во время
и безопасность вышепереIмсленных чJIеновИгры за жизЕь, здоровъе



Подпись директора rIреждения
(организации, клуба, начальника
Штаба Местного отделениr{
ВВПОД (ЮНАРМИrЬ)

м.п.

Приложение N9 З

Содержание аптеIIки первой помощи

N9ия

пlп
Наименование имущества

Единица
измерения

Кол-во

laKeT перевязочный медицинский индивидуаJIьньй
)терильньiй ППИ шт. 1

2
)РI,ШЛИаНТОВОГО ЗеЛеНОГО РаСТВОР ДЛЯ НаРУЖНОГО

Iрименения, 10 мл во флаконе
флакон l

a Jинт марлевый медицинский нестерильньй, 5 м х 10 см шт. 2
4 iинт марлевый медицrдrский нестерильньй, 7 м х 14 см шт. 1

5 ]инт марлевьй медицинский стерильньй, 5 м х i0 см шIт. J

6 jинт марлевый медицинский стерильный, 5 м х 14 см шт. 2
,7

Цейкопластыоь бактеоипидный.4 см х 10 см шт. 2
8 ГIейкопластыDь.5мхсм шт.
9 Иаска хирургическаlI одноразовЕuI шт. 2

10 .Iерчатки анатомические. оilзмер не менее N9 8 пар 2

и

Эаrrфетки антисептические из

бумажного
гекстилеподобного материала стерильные спиртовы е (7 0%

lтиловый спирт)

шт- 5

1,2
Залфетки марлевые медицинские мЕlлые стерильные, 16х14
lм,20 шт. в паковке упак. 1

13 Кryт кровоо станавливающий шт. 1

|4
Цожницы для разрезаниrI повязок с пуговкой,
]оризонтаJIьно-изогнутые, длиной 1 85 мм шт. 1

15
Устройство для проведениrI искусственного дъIхания кРот-
Устройство-Рот>

шт. 1

16 \вторччка шт. 1

\7 ]локнот для записей шт. 1

18 jулавки безопасные шт. 1J

l9
Укладочная тара (футляр, чехол и др.) со знаком Красного
(реста шт. 1



Приложение N9 4

Описание видов конкурсов и соревнований

вконкурс;",:;:;;ж:нж?; ji::"::":a:::::?.KoTopbп<2

девочки и 8 мальчиков). В творческой форме комаЕда rrредставляет свой родной край, его

обычаи, традиции, работу своих образоватеJIьных организаций, кадетских корпусов,

военно-сrrOртивньIх кrryбов. В ходе выступления мог}т быть использованы фрагменты

видеофильмов, иIlтервью, исrrолнены песни и танцы.

Жюри оценивает оригинальностъ сценария, соответствие выступления тематике

конкурса, качество исfIолIiения, массовостъ, оформJIение, строгое соблюдение регламеЕта

времени. Время выступления до 5,5 минlт. Формат видео МР4.

2. Конкурс по строевой подготовке <<Статен в строю, силен в бою>>

В строевом смотре участвует команда в составе 12 человек - командир и 11

человек в составе подразделения. Форма одеждьi параднаlI с головIIыми уборами.

Конкурс проводится в соответствии с положениями действlтоrщих строевого Устава

ВС РФ (далее СУ) и Устава внутренней службы ВС РФ (да,тее УВС).

В ходе конкурса проверяется и оценивается:

- действия комаЕдира;

- cTpoeвiu{ слаженность команд умение участников четко, однообразно и

согласоваIIно действовать в составе комаЕды;

- ВНеШний вид )л{астников команды;

- дисциплина строя.

Строевые lтриемы оцениваются по двlх бальной системе:

0 - Строевой прием не выполнен либо не соответствует требованиям Устава.

1 - Строевой гlрием выполЕен медлеrrно, неуверенно либо имеются незнаIмтельные

отклонения.

2 - Строевой прием выпOлнен бьтстро, ).веренно, согласно требованиям Устава.

Так же в ходе конкурса выставлr{ются оценки (от 0 до 2) действиям командира,

дисциплине строя и внешнему виду комаЕды.

Порядок проведения конкурса

Конкурс проводится в 2 этагrа.

1 этап. Строевые приемы без оружия в составе отделения на месте:

- построение команды (в две шеренги - ст.74 СУ);



- выполнение команд: (ЗАПРАВИТЪСЯ>, (РАВНЯЙСЪ>, (СМИРНО> (ст. 75,76,

27 СУ);

- доклад комшrдира судье о готовности к проведению конкурса (<Товариrц судья,

команда для шроведения конкурса в количестве 11 человек построенаD -
ст.48 УВС);

- ответ на прив9тствие (ст. 57 УВС);

- выполнение команды <ВОЛЪНО> (ст. 7б СУ);

- выIlолнение команды <РАЗОИДИСЬ)) (ст. 76 СУ);

- построение в одну шеренгу (ст. 74 СУ);

- повороты на месте в одношереножном строю (направо, н€Lпево, кр}том по два р€Lза

- ст.71 СУ);

- перестроение в две шеренги (ст. 85, 86 СУ);

- смыкание строя (вправо - ст. 79 СУ).

2 этап. Строевые приемы без оружия в составе отделения в движении:

- построение в колонну по два (ст. 90 СУ);

- движение строевым шагом (ст. 31, З2, 80 СУ);

- перемена Еаrrравления движения захождением rтлечом (ст. 84 СУ);

- выполнение воинского приветствия в составе отделениr{ в движении (ст. 98 СУ);

- исполнение строевой песни - один куплет и припев (<Отделение, с песней шагом

- МАРШ>);

- остановка отделения по команде: кНА МЕСТЕ), (СТОЙ) (ст. 34, 35, 80 СУ);

- доклад командира судье об окончании выступления (ст. 48 УВС - кТоварищ

судья, команда выступление закончила>).

3. Соревнования по разборке-сборке ММГ автомата Калашникова

Состав комаЕды 12 человек. Участники команды стартуют поочередно в рамках

эстафеты. Макет АК-74 находится на столе, затворной ралой вниз. По команде судьи: <К

разборке - сборке автомата ПРИСТУПИТЬ!}, происходит фиксация времени старта

выrrолнения норматива и первый r{астник приступает к вьшолнению упражнения. После

выполнения разборки-сборки автомата участник оставляет макет в исходном положении.

После выполнения упражнения последним rIастником BpeMlI останавливается.

Порядок разборки:
о отомкнуть (магазин);

. опустить переводчик режима ведениJ{ огня вниз'

. отвести р}коятку затворной раJ\4ы назад;

. отпустить р}коятку;



. fiахать сfiусковой щрючOк с боевого взвода в IIоложеЕии автомата IIод у,дом
45-6а градусов от поверш{Oсти стола;

. вынуIь IIенал с ilринадлежяостью;

. отделитъ шомfiол;

. отдýлить црьппку стволыtой коробкrt;

. отдеJIить пружиЕу возвратIIого мехаяизма;

о OтдеJIить затворЕую paJv{y с затвором;

. отдеJIить затвор от затворЕой рачtът;

. отделить газовуIо трубку со стволъЕой нашlадкой.

Сборка автомата Еачинается после каоания стола газовой трубкой.

Порядок сборки:

. присоединить газовую трубку со ствольнойнакладкой;

. присоедиЕитьзатворкзатворЕIойршле;

. устаIIовить затворЕую pa&ry с затвором;

. устаЕовить IIружшrу возвратýого мехаЕизма;

. присоедиЕитъ крышку стволъной коробки;

. Еажать спусковой крючок с боевого взвOда (в положеЕие автомата под углом

45-60 Iрадуýов от поверхЕости стола);

. IIоставить автомат на IIредсхраЕитеJь, IIодIUIв переводчик режима огня в

верхнее положение;

. trримкЕутьшомпФл;

. вложитъ пенал в гIlоздо приклада;

. Еримкнуть (магазиц).

Система штрафных баллов:

За нарушеЕиrI участнику црисваивtЁтся штрафной ба-ш. Штрафной бал

эквивалеЕтен шграфЕому времеЕи - 5 сек;пlд. Штрафной бал щ)исваивается rIастнику за

следуюшше ошибки и нарушениJI:

1 ) нарушена последоватеJьItость разборки-сборки;

2) контроьньй спуск сtrуýкового крючка ЕроизведеЕ це под углOм 45-60 градусов

от поверк{ости стола;

3) падение детаJ{и со стOла;

4) детаlш автомата разбросаны Ее в порядке разборки;

5) дета:lлt автOмата Е{IJIожены од{а на другую;

6) не вьшолýена какая-rгибо опер€пц{я: Ее сrтделеЕ шомпол, IIе вычlт пеЕыI, Ее

отделеý затвор от затворIlой ралы;



7) не спущеЕ флажок фиксации газовой трубки вследствие неправильЕого

присоедиi{ения;

8) макет автомата после вцполнения }лпражнения расположен не в исходно]чI

положении*.

Грубые нарушения:

При совершении грубых ошrибок, }цастЕик пол)4Iает штрафное время,- 30 сек.

К грубым ошибкам относится:

* не отомкнут магазин перед проверкой наJ{ичия патрона в патроннике - отведение

рукоятки затворной рамы;
* примьrкание магазина к автOмату до произведения контрольного стуска;
* присоединение магазина к автомату, не поставленному на тrродохранитель;

* наличие пOсле сборки лишнтх деталей;

* ТРаВма)лIастника.

4. Соревнования по снаряжению учебными патронами магазина к автомату

калашникова

Состав команды 12 человек. Участники команды стартуют шоочередно в рамках

эотафеты. Учитьвастся общее время вьшолЕеItия упражЕениr{ всеми )частниками.

Магазин находится на столе. Патроны калибра 5,45 мм. По команде судьи каяцому

участнику необходимо снарядить магазин 30-ю патронами и показать судье контрольЕое

отверстие, после чего разрядить магазин и касанием р}ц(ой следуюtцего }лIастника

передать эотафету. После выполнения упражнения последним у{астником время

останавливается.

5. Соревнования по стрельбе из пневматической винтовки <<Огневой рубеж}
Состав команды 12 человек. Участники вьшолняют стрельбу из пневматической

винтовки ИЖ-38, МР-512. Положение для стрельбы - стоя. Пуля свиЕцовая, калибра 4,5

мм. Мощность винтовки до 7,5 Щж, источник энергии - rtрркина, допускается нtulичио

своего оружия, соOтветств}тощего данным характеристикам и наименованию.

Участники комаЕды стартуют поочередно в рамках эстафеты. У.мтьтвается

количество rrопаданий и общее Bpeмl{ выпоJшения упражнения всеми участниками.

Стрельба ведется по биатлонной мишени. Количество выстрелов - 5 (без пробньгх

выстрелов, IIотеря пули не компенсируется). Пули предоставJIIIются оргаЕизаторами,

наJIичие своих пупь зашреIцено.

Командное первенство определяется по наиболъшей с}мме очков, набранньiх

r{астниками команды и времени на выполнение }шражнения. Приоритет отдается



количеству попадании} а при равенстве попадании, )rчитывается время выIIолнения

уг{ражIrения.

6. Конкурс по оказанию первой помощи пострадавшему

Состав команды З человека. Участники вытягивают билет с одним заданием, в

соответствии с которым необходимо осуlцествить практические действия шо оказаЕию

первой помощи условному пострадавшему (один из трех rIастников по вьiбору команды)

в соответствии с тематикой заданий:

1. Травмы:

- закрытый гrерелом бедренной кости (подход к пострадавшему и его IIоJIожение,

контролъ сознания, вызов скорой помощи, иммобилизация конечности? транспортировка

пострадавшего);

- открытый пере-пом ма_пой и боrьшой берцовых костей (полхол к г{острадавшему и

его положение, контролъ сознания, вызов скорой помощи, обеспечение собственной

безопасности, работа с раной, иммобилизация конечности, транспортировка

пострадавшего);

2, Кровотечения:

- рана головы (повязка кчепец>);

- артериilльное кровотечение - пулевое ранение голени (подход к rrострадавшему и

его положеЕие, контропь сознания, вызOв окорой помоIци, обеспечение собственной

безопасности, н€LгIожение жгута, давящаl{ повязка);

З. СочетаннаlI травма * травматическаl{ амп}"тациr{ кисти (подход к пострадавшему

и его lrоложение, контроль сознания, вызов скорой rrомощи, обеспечение собственной

безопасности, н€lJIожеЕие жгута, давящая повязка, пOдготовка к транспортировке).

Учитывается время выпрлнения задаъlия и количество штрафньп< ба,члов.

Штрафной батlл ставится за IIевьшолненlrое иJIи неrтравильно выполнеЕное действие в

соответствии с указанным в заданиях алгOритмом. Один штрафной балл равен

прибавлению З0 сек}.нд к обrцему времени выполнения задания. Участники использ}тот

собственные средства для иммобидизации, остановки кровотечения и перевязки.

Учитывается общее время вьшолнения упражнения всеми участЕиками с учетом

штрафного времеЕи.

7. Метание ножей и малой пехотной лопаты (МПЛ)

Состав команды 4 человека. По выбору команды двое rIастников 0суrцествляют

метание ножей, двое у{астЕиков - метание малой пехотной лошаты (да:rее - МПЛ),

1) Метание ножа в мишень (квадрат 60 х 60 спл.) с дистанции от 2 до 5 метров

:побьпц хватом ножц броском поверх плечаr стоя JIицом к мишени. ,Щистанция измеряется



от Еоска обуви ноги, расположенной бшrже к мишени. Пересечение линии,

ограничивающей минимальную дистанцию, не допускается, в противном cJýrtlae бросок не

засIмтывается. Каждый участник выполняет шесть бросков. Учитьrвается общее

количество воткнугьпr в мишень ножей и время, за которое команда вьшолнила метаниr{

(клинок, попавший в мишень, но не воткнувшийся со стороны лезвиrI, и кJIинок,

воткнршийся в стенд, но Ее попавший в мишень, засчитывается как промах). Побеждает

участник, воткнувший наиболъшее количество ножей (крепко зафиксированньDi со

стороны лезвия, исключающих падение). При pclBHoM количестве попаданий, побеждает

)ластIIик, выполнивший метания за более короткое времJI (засекается шо каждому

}п{астIIику). Перед началом зачётной серии метания ножа rtастникЕlм rrредоставJulется

право на три пробньiх броска. Организаторы предоставJuIют метательные ножи.

.Щопускается использование своих метательньос ножей, предварительно согласованные с

Главной судьей.

2) Метание МПЛ в мишеЕь (квадрат 60 х 80 см.) с дистанции от 2 до 5 метров

любьтм хватом нож4 броском поверх плеча, стоя JIицом к мишени. .Щистанция измеряется

от носка обуви Еоги, расположенной ближе к мишени. Пересечение линии,

огр€}ниtмваrощей минимальную дистt}нцию, не допускается, в противном слу{ае бросок не

засчитывается. Каждый rIастник вьшолняет шесть бросков. У.п,rтътвается общее

количество воткнуtьD( в мишень лопат и время, за которое команда выпоJIЕиJIа мотание

(лопата, попавшаJI в мишенъ, но не воткII}ъшаяся со стороны лезвиrI, и лоfIата,

воткнувшийся в стенд, но не попавшаrI в мишеЕь, засчитывается к€ж rrромах). Побеждает

участник, воткнувший наибольшее количество ножей (крепко зафиксировtlнньD( со

стороЕы лезвия, искJIючающих rrадение). При равном колиt{естве попаданий, побеждает

)п{астЕик, выполнивший метаниr{ за более короткое BpeMrI (засекается по каждому

уrаотrrику). Перед началом зачётной серии мотания МПЛ уIIастник€IN,I предоставJu{ется

право IIа три пробных броска. Организаторы предоставJLяют МПЛ. .Щопускается

исIIоJIьзование своих МПЛ, предварительно согласованньгх с Главным оульей.

8. Марш-бросок <<Щорога победителей>>

Состав комfi{ды 12 человек. .Щистанция трассы - до 1000 метров. Участники

экипироваIIы противог€вами, находятся в поJIожении высокого старта.

Задача: преодOление дистаIIции трассы с rтрохождением зачетных этапов.

Этап 1. <<Зигзаг>>.

На земле лежат попарЕо покрышки от JIегкового азтомобиля. Все tшены комtшды

должЕы пройти полосу ступаlI поочередЕо левой и правой ногой в цеЕтр лежащЕх

покрышек (может быть заrиенено на проход по цилиндрам).

-l



Этап 2. Метание учебной граЕаты.
Один из },частников команды должен тремя бросками поразить две мишени -

корпус танка (БТР, БМП).
В сrryчае не irоражения мишени метавший долх<ен пробежать штрафной крlт

данного этапа.

Этап 3. Обеспечение боеприпасами.

Участники команды разбиваrотся на двойки, переЕосят ящики с пескоN{ из точки

<<Старт> в точку <<Финиш>.

Этап 4. Преодоление препятствия.

На этапе участЕики долх{ны подняться на танк, пройти по корпусу, безопасньlм

способом для rIастников, спуститься на землю. Проползти IIод след},ющим танком и

преодолеть полосу препятствия из автомобильньж rrокрышек (может быть заменеЕо на

верёвочные шрепятствия: trараллельные периJIа, навесная rrереrrрава, бабочка,

ограничитель для переползания).

Этап 5. Силовое yпражнение.

Команда разбивается по два человека. Шесть участЕиков остаются на точке

<<Старт>>, шесть участников команды занимают позицию на точке <<Финиш>, Попарно

у+астЕики команды одIовременно кант}тот покрышки от КАМАЗа из точки кСтарт> в

точку <Финиш>. Следlтоrцая пара из команды кантует покрышку из точки <<Финиш>> в

точку <Старт> и обратно, до тех пор, пока этап не проЙдет вся команда. ffистанциrI от

кСтарта> до <<Финиша> 10 метров. Катить покрышку запреIцается (может быть заменено

наподъём гири 16 кг).

Команда экипируется IIротивогазаIч{и, касками и ММГ и в таком виде tIроходит

оставшиеся задания до точки <<Финиш>>.

Этап б. Заброс саперной кошки.

Один из уIастников должеЕ при шомощи саперной кошки сорвать услOвную

растяжку.

Бросок кошки осуществпяотся со стартовой линии, удаление растяжки от стартовой линии

5 метров. Число попыток не ограниченно. Этап считается пройденньшt flосле того, как

)лIастник yспешно перемеIцает условIIую растяжку за обозначенную на этаuе грffrицу.

Пока одиЕ )п{астник команды срывает растяжку, остальные члены команды

обеспечивают безопасность (периметра>>.

Этап 7. Ориентирование.

Команда последовательно проходит 5 этапов маршрута, исrrользуя комrтас,

На каждом этаrlе команда lrолучает указанио азимута и удаJIенности след}.ющего этапа.

Используя компас.



Этап 8. Разминирование.

fiва участника команцы при помощи миЕоискатеJuI и щупа должны определить

место нахождениrI мин обознаIмв их сигнirльными флажкалли, в это время, остаJIьные

Iшены команды обеспечившот безопасность (шериметра>.

Этап 9. Транспортировка раненого.

Решением командира команды двое участников Еазначаются rrострадавшими.

Пострадавшие ложатсяна носиJIки. .Щва члена команды оказывilют раненым помощь, при

этом одному раЕеному необходимо наложить Еа руку давящую повязку, второму

пострадавшему наJIожить жг}т на ногу. После оказания пOмощи, !шены команды

транспортируют IIострадавших до TotIKи кФиниш>>.

Зачет прохоilшения всей трассы определяется по последнему участнику

команды.

9. Иеторпческая игра <<Ратные страницы истории Отечества>>

Участвует команда в гIоJIЕом составе. ИсторическаlI игра проводится вьшолнением

интеJшектуальньD( заданий. Участники KoMaElщ должны быть готовы вьшоJIнить заданиrI

и ответить на вопросы, связtlнные с историческим событием lrо следующей тематике:

. основные сра)кения Великой отечественной войны, определение по kapTa]vt-

cxeMai\л основньIх операций Великой Отечественной войны и даты их

проведениrI;

о портреты веJIиких полководцев Великой отечествецной войны;

о наградыrтериодавеликой отечественной войны;

о образцы отечественной военной техники и вооружения периода Великой

Отечественной войны, их создатели;

. художественные произведения (картины), отражающие основные периоды

Великой Отечествонной войны, их авторы и период Великой Отечественной

войны, изображенньй на картине;

. история высших государственньIх наград нашего отечества;

о Щважды и трижды Герои Советского Союза, города-Герои (перечислить, в

каком году присвоеЕо звание, за какие заслгуги);

. маршалы Советского Союза.

Оценивается время прохождения и правильность выполнения задапий.

-l


